
General Make & Production System

Erfolgreiche Builds vor und nach 
dem Merge



Agenda

• Überblick – was ist GMPS, was kann GMPS?

• Unsere Kunden – wer setzt GMPS für was ein?

• Continuous Integration – Hudson und GMPS



Projekt‐Situation mitGMPS

• Einfaches Aufsetzen einer universellen 
Produktionsumgebung 

• Standard‐Build für den Entwickler

• Agile Entwicklung ist möglich

• Verschiedene Build‐Ergebnisse sind 
vergleichbar

• Build‐Prozess wird beschleunigt



Wer setzt GMPS ein?

IMS – IP‐Multimedia‐Subsystem
‐ ca. 4 Mio. Zeilen Code
‐ 500 Entwickler und Tester
‐ Nightly Run, automatisiert mit CI
‐ 5 Standorte
‐ über 1.000 Targets
‐ 10 Std. Build‐Zeit
‐ GMPS‐Einsatz seit 1999



HMI – Human Machine Interface

• Ca. 100 Entwickler

• 7 Standorte

• Plattformen: Linux, Windows, LinuxEmb

• 200 Targets

• Build‐Zeit 3 Std.

• GMPS‐Einsatz seit 2002



Mobile Broadband Solutions

• 200 Entwickler ‐> in Zukunft bis zu 800 
Entwickler

• 3 Standorte ‐> in Zukunft 9 Standorte

• 400 Targets

• Build‐Zeit 3 Std.

• Build‐Platform: Linux ‐> mit Crosscompiler 
wird für eigene Plattformen gebaut

• GMPS‐Einsatz seit 2004



Hudson overview
• Open Source
• Einfach aufzusetzen
• Leicht zu erweitern (Plugins)
• Einfach zu bedienen
• Sehr stabil
• Verteiltes bauen möglich
• Permanente URLs (z.B. auf latest build)
• Auch zum Monitoring externer Jobs geeignet (z.B. Cleanup der 
Testumgebung)

• File Fingerprinting
• Trend reports



Hudson – starten

java -jar hudson.war 

Webbrowser öffnen (per default http://localhost:8080) 



Hudson konfigurieren

• Browser‐basiert 
• System‐Konfiguration (E‐Mail Server, Environment‐Variablen, Pfade)
• Plugins
• Nodes
• Monitoring
• Skript‐Konsole
• XML‐basiert
• Während Hudson läuft



"Free Style‐Projekt"

• Erlaubt die Kombination von "jedem" Version‐Kontrollsystem" (VCS) 
mit "jedem" Buildverfahren
‐ SVN, CVS, ClearCase
‐Maven, ANT, Shell

• Build‐Auslöser
‐ Zeitgesteuert
‐ Abhängig vom VCS
‐ Trigger über http‐request



Build‐Ergebnisse

• Je nach Projekt baut man unterschiedliche Artefakte
‐ JARs, WARs
‐ Installer

• Builds können folgendes Ergebnis haben
‐ Stable
‐ Instable (Build läuft durch, aber der UnitTest ist z. B. unter dem 
Schwellwert)

‐ Failed



Build history



GMPS summary output



GMPS console output
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